Regeln fiir Maxfalter dem Patiencespiel auf Basis von Maxomin® - Einzelspieler

Jeweils die Karten am Rand diirfen bewegt werden und jeweils halbverdeckt auf die gleichfarbige Karte mit dem angrenzenden
Kartenwert gelegt werden. Es kann sowohl absteigend, als auch aufsteigend gelegt werden.

Ein Kartenstapel kann auch umgeschichtet werden. Dann muss die oberste Karte auf eine Karte (oder Stapel) passen und die
anderen Karten folgen.

Nach dem Umlegen des Stapels kénnen weitere Karten aufgelegt werden.
Wenn eine Freistelle entstanden ist, ein Strang komplett bis zu den Hilfskarten umgelegt wurde. Kénnen auf die Freistellen

einzelne Karten gelegt werden oder es kénnen auch ganze Stapel umgeschichtet werden. Bei zwei Freistellen kann auch
doppelt umgeschichtet werden. So kann die urspriingliche Kartenfolge wiederhergestellt werden.

Folgend mégliche Spielschritte zum Anschauen und Downloaden.

Szene 1

Jeweils die Karten am rechten I und linken I Rand durfen bewegt werden und jeweils
auf die gleichfarbige Karte mit dem angrenzenden Kartenwert gelegt werden. Es

kann sowohl absteigend @ als auch aufsteigend @ gelegt werden.
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Szene 2

Ein Kartenstapel kann auch umgelegt werden.

Dann muss die oberste Karte auf eine Karte

(oder Stapel) passen und die anderen Karten

folgen.

Szene 3




So wurde es unten@reahsiert. Weitere Spielziige sind gefolgt @und in Folge
ist eine Freistc]lc@entstanden. Der Stapel aus blauer 7 und 6 kann...

Szene 4

... auf die Freistelle umgelegt werden und dann auf die blau 5

Einzelkarten (keine Stapel), welche eine Karte blockieren, so die gelbe 3 in Szene 5, die rote 1 blockiert,
kénnen auf die Platzhalterkarte S gelegt werden @ Die rote 12 wurde dann auf die Freistelle gelegt,
darauf die rote 1. Nachdem die blau 12 auf die blaue 1 gelet werden konnte war eine Freistelle entstanden

auf welche die griinel und die griine 2 gelegt wurden é) So wurde die rote 2 frei, um auf die rote 1 zu zichen.

Der Stapel aus roter 2, 1 und 12 konnte dann auf die rote drei umgelegt werden

Die griine 7 wurde dann auch freigespielt
und konnte auf die griine 8 gelegt werden .

Auf der zwischenzeitlich entstandenen

zweifachen Freistelle wurde der rote Stapel 10 -
7 zweimal umgeschichtet, sodass wieder die
rote 10 oben lag

Dann wurde noch der Stapel griine 7 - 4

auf die zweite Freistelle umgelegt

Szene 6




die grin 6 und die grine 5 werden auf den Stapel der griinen 7 gelegt@. Die rote 11 auf die rote 12 @
Die blaue 8 auf den Stapel der blauen 9 und die griine 3 auf die griine 2 .

Die gelbe 8 wird auf den Platzhalter gelegt@ Nun kénnen auch nachdem die die gelbe 3 und 9 wieder
ins Spiel gebracht wurden, keine neuen Karten auf die Platzhalter gelegt werden.

Der Stapel rot 10 bis 7 wird auf die rote 11 umgelegt@ .Der Stapel griine 5 - 8 wurde auf den
Freistellen zweimal umgeschichtet und steht nun in gleicher Reihenfolge . Die gelbe 1 wandert auf
die Freistelle @ und die griine 4 auf den Stapel der griinen 3 . So kann dann die gelbe 2 auf die
gelbe 1 gelegt werden @ In dieser Szene wird abschlieBend die blaue 4 - 7 auf der Freistelle
Umgeschichtet und anschlieend auf die blau 8 umgelegt @

Der Stapel rote 7 - 4 wird auf den Freistellen doppelt

umgeschichtet@. Die grine 5 - 8 auf der Freistelle
umgeschichtet und dann auf die griine 9 umgelegt dann
wird die griine 4 - 1 auf die griine 5 um elegt@,
blaue 4 -1 wird doppelt umgeschichteté). Diegelbe7 /|~
wird auf die gelbe 6 gelegt und auch die gelbe 8 . |
Jetzt kann die blau 3 auf die blaue 4 gelegt werden o “““““ ™

Die gelbe 11 und 12 werden auf die gelbe 10 umgelegt@.
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Szene 9




Die restlichen Ziige brauchen wohl nicht mehr kommentiert zu werden.
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Szene 10
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Szene 11

Schluf3szene

vollendet



